







_A II m __ 

お i みください 

鲁お-みください。 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした壩合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

U も じ！； げん U/o うんてんち«こうじ しよう きなか しよ3 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の i 用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


謹漏 •給4に#で A れたり、 S にぬらしたりして、 M さないょうにして 
ください。故障の原因になります。 

せいみつきき きパたん おんどじ i うけんか しよう ほかん i つよ 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 
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独立戦争を仕掛けてきたジオン公国軍に対抗するため、地球圈栩の 
モビルスーツ•ガンダムを生み、その後较くガンダムシリーズを育てて 
きた地球連邦の軍隊初代ガンタムをはじめ、 Z ガ f 
ンダム、 ZZ ガンダム等、多くの正統派ガンダムを| 

使用することができる エースは 「アムロ ■レイ」の 
乗する*/ガンタム。 




ジオン 

地球から最も遠い コロニー 「サイド3」ジオン公国の軍隊史上初めて 
MS をつくり、一年戦争を発端とするガンダムストーリーの一方の主役。 
大型の MA a ■アジールなど様々なタイプの MS- 
MA を使用することができる。シャア■アズナブルの| 

搭乗するニュータイプ専用 MS •サザビーは、高い 
閫力を誇るジオンのエースである。 
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ティターンズ ■ 1 I I I 1 

一争 feiisi 後、ジオンの残党狩りを目的に結成された連邦軍の特 
殊俞隊その後、自分たちの利益を求めんがために傍若無人な振る 
舞いをし始める悪魔のメカと恐れられたサイコガ| 

ンタムの使用が可能。パプティマス■シロッコの41 
乗するジ■才は、 大型の ms ヒして有名である 
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アクシズ 

ホ® M 帯に逃げ込んでいたジオン軍の残党が中心となった軍隊 
サイコミユ兵器など、この軍ならではの技術を多- 
く有する。対艦攻擊能力に優れたハンマ■ハン 
マ、巨大 MS クイン•マンサの使用も可能。なか 
でも、ハマーン■カーンが搭乗するキユべレイは 
強力な戦圍力を奋った MS である 



































, メインベースや工場でユニツトを生産！ 


土場で 


ユニットを生産 


い JT-. - ド ’ . j I - ■ ■ ^ - ] 


戦闊は1対1のアクションバトル！ 


占領で得た軍資金を使い、メイン 
ベースや工場で MS や MA 、 戦艦 
の生産がおこなえます 


敵の MS や MA の上に、自軍の MS や MA を移動させると、 MS ( MA ) 同士が白熱の戦 
闊を繰り広げる1対1のアクションバトルがスタートします。 


® yc 




※戦艦同士、戦艦対 MS(MA) の戦闉 
はアクションのない才ートバトルとな 
ります。 












レー , 
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_9げ e » C とめい 9*9 

砲撃 B 見事命中！ _ 

國 . I 


砲撃が可能なユニットは、射程距 
離内の敵ユニットに遠距離からの 
砲擊がおこなえます。^閫を仕由 
ける前に、敵ユニットの HP を滅ら 
しておけば、その後の戦閫を有利 
に展開することができます 


【 エースバイロツトの搭乗する専用 MS は鼉強のユニツト！ J 

には、エースパイロットが楗秦する WWMS が#; fD します WWMS はな^！ 
動力や睡闊力を持った各_最強のユニット。このエースの使い方で勝 M が分かれる 


ことも • 



シ ャア访アムロ 

織の礙！ 

















i ステージは 平原、山岳、宇宙 
空間など、変化に富んだ地形で 
構成されたマップ。地形に合った 
MS の生産や、攻め方を戦略的に 
考えなくてはなりません。 
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k 〆 きほんそラ 《 

基本操作 





•.A k t 5 • _ 鳙 A •い 一龛轚秦9»い《，•い k4 • 备 K 

※本体の操作については、ワンダースワン本体の「取扱脱明害」をご覧くださし、。 





































y ポタン 3/冉 じ r いる簡マップ 1 のユニット 

• く した ちけい #< c ん 

を隠し、下の地形を確認 


Y ポタン2、4/ 自軍未行動ユニットの検索 


U C K て■ぐんしょう K う ひ4ラじ 

START ポタン/ 自軍敵軍情報の表示 (A 
ボタンで自軍•敵軍を切り 

会え） 


A ポタン/決定、ターン終了(ユニットのいな 
い場娇、メインベースや工場以外 
の場所に力ーソルを去わせて） 


X ポタン/力ーソルの移動 ( B ボタンを押しな 
がらで力ーソルの高速移動） 


LI マップ時 











B ポタン/ ユニット情報の表示 

(負たいユニットに力ーソルを去わせて） 


匪 

— 1 


A ポタン + B ポタン + START ポタン/ソフト リセット（タイトル画面へ） 
A ポタン + B ポタン/セーブ ウインドウの表示 ( A ボタンでセーブ） 


Ll アクションパト JI / 時 


X ポタン/ ユニッ トの移動 
A ポタン/遠距離兵器の使用 
B ポタン/接近戦兵盎の使用 
A ポタン + B ポタン/特殊兵器の使用 


※アクションバトル時の兵器はユニットによって異なります。 
※制限数のある兵器は獐切れで使用できなくなります 
※ユニットによっては特殊兵器を持っていないものもあります 

















ゲームを 始める前に 


ワンダースワン本体に 「 SD ガンダムガシャポン戦記 EpisodeOne 」 の力一トリッジを 
正しくセットし、電源を ON にするとタイトル画面があらわれます。ここで START ボタンま 
たは A ボタンを押すと、モード選択画面があらわれます 

【 モードの M 被 1 

X ボタン1、3で遊ぶモードを選び、 START ボタンまたは 
A ボタンで決定します 



ニューゲーム — P 1 6参照 
全1〇ステージを順番にクリア i / r し K ストーリーモードです。初めてゲームをスタートする 
時、ゲームを初めからやり直したい時にこの「ニューゲーム」を選びます START ボタ 
ンまたは A ボタンで勢力選択画齒があらわれ、勢力を決定するとゲームが始まります 

コンテ 0 I I I ' I’ A I I 

ストーリーモードにセーブデータがある場合、そのデータを呼び出 UT 続きをプレイする 
ことができます 

-^ 15 
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VS ゲーム — P 37 参照 

リーモードでクリアしたマップから给きなマップを選 
び、 i の^^や i 食金を自由に IsM して、コンピュータと 
対戦することができます。ワンダースワン専用通信ケーブル 
(別売）で2台のワンダースワンを接続すれば、 2 P で対戦プ 
レイをすることもできます。 



ゲームスタート 


^ 曾い〇多く せんたく ^ 

L 勢力の選択 2 

「ニューゲーム」を選び、ゲームをスタートすると、努力 
選択画面があらわれます。 

4つの勢力から、指揮する#を X ボタンで M び 、 START 
ボタンまたは A ボタンで決定。タイトル画面、続いてマッ 
プがあらわれます。 



※ここで決定した勢力は、ストーリーモードの途中で変更することはできません。 

























1 J 夕ーン 

ゲームは敲#が茭枝で榨 iHW をおこなうターン制で i みます。自ニットへ 
の_動コマンド命令は1ターンにつき1回、ただし、砲撃を使用できるユニットは、砲擊 
コマンド実行後も移動することができます。 

!11膳初 難 ■■ 

て着ぐ A tAM 濃， f V f，< U ぐ A 曾 AV4 ， tt い ！ ><■ 

敵軍のメインベースを占領すれば勝利、逆に自軍のメインベースを占領されると敗北 • 
となります。 

ヘックスマップ IUHU [] I 

マップは6方向へ_動が可能なヘックスで構成され 
ています。 

ヘックスライン丨 
この線で囲われた1マスを1 
ヘックスといいます 


m 


ゲームの基本ルール 
















自軍メインベース T 

敵側メインベースの苫 
嶺で勝初、 i 文蟮され 
ると敗北となります。 






















fi コマンド 


rjv m inmnffini 

作戦の基本となるコマンドです。移勤させたいユニットに 
カーソルを合わせて A ボタンを押すと、移動可能エリア 
以外は暗くなります。 



X ボタンで移動させたい場所へカーソルを移動し、 A ボ 
タンで設定、さらに A ボタンで決定します。キャンセルした 
い時は B ボタンを押します。 


__ 


※移動できる距離はユニットにより異なります，また、移動する地形や、その地形に対する適正 
によっても変化します地形に対する適正は、 P 44 をご！!ください。 

※変形可能な MS は移動時、自動的に飛行形体になります 


I 
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ユニットを中立都市や敵軍の土場へ移動させると占頜 ( P 20)、 自軍の戦艦に重ねると 
艦への搭載 ( P 21)、 敵軍ユニットに重ねると戦閫 ( P 25) が始まります詳しくは各ベー 
ジをご驚ください。 


占領について 2 

移動コマンド実行時、都市や工場のあるへックスにカー 
ソルを合わせ A ボタンで決定すると、その都市や工場を 
占領することができます。占領がおこなえるのは MS-MA 
だけ、戦艦では占領はおこなえません。 

雜した俞击ゃ土達には W の:^マーク [1] が#きます。 
. VS ゲームの 2 P プレイヤーの占領物には占領 マーク [2] が付きます 


【 鏟由釜 1 I _ r "1 r 

ターン開始時に、占領中の都市や工場から軍資金が入ります詳しくは、 P 40 「拠点 
ータ」をご霓ください。 

20 
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戦艦は自筆の MS を祛鱷し、出撃させることができます戦艦によって搭載可能数が異 
なります。 



【 繼への織 3 

MS _ 動時、自軍の戦艦にカーソルを 
* ねて奏行すると搭載が完了します。 

すでに满媸されている場合は、画面に 
「满載」が表示され、その戦艦への 
搭載はおこなえません。 

*MA の 搭載 も可能です 

芎んかん し管つげ6 層 

L 戦艦からの出擊 J 

戦艦にカーソルを合わせて A ボタンを押すと、「移動/ 
砲撃/出擊」ウインドウがあらわれます。 

※砲擊 実行後は、「移動/出鐘」ウインドウが表示され、砲 

ifj m efu 零 s 擊 r I ； 

挚■移動実行後は「出擊」コマンドのみが表示されます 























X ボタンで力ーソルを鉍かして「出撃」を選択すると出擊画 
M が袠佘されます。 

※搭載直後の MS には行動済マーク [ E ] が舟き、選択することが 

できません。 1-- ■ I , 


出擊させたい MS を X ボタン2、4で選び、 A ボタンを押すと、 

F t • つザ ■ • jte ， m 

| 出擊可能エリアが表示されます。 


X ボタンで移動させたい場所へ力ーソルを移動し、 A ボタ 
ンで設定、さらに A ボタンで決定します 
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ば I 秸辣コマンド 




砲擊可能なユニットは、移動コマンド実行前に1度だけ敵 
ユニットに対し砲撃をおこなうことができます 
砲擊実行可能ユニットにカーソルを合わせて A ボタンを押 
すと、「移動/砲»」ウインドウがあらわれます 
※砲擊籌行後は、「移動/砲擊」ウインドウは表示されません。 


M V 


x ボタンで力ーソルを動かじ r 「 砲撃」を選択、 a ボタンを押 
すと砲擊可能エリアが表示されます 


x ボタンで力ーソルを動かして砲撃したいユニットを選択、 
A ボタンで砲撃を実行します。 

t t こ it < A T • < 4 夢い 鼸， 4* 

※都市 や 工場、自軍 ユニットなど、 敵軍 ユニット以外への 砲擊は 
おこなえません。 


■I 

























コマンド爹行 時、敲 ユニットのいるへックスに カーソルを合わせ A ボタンを押すと、 
敵 ユニットに 戦闘を仕掛けることができます実行すると、戦圃が始まります 


H ォートバトル/戦艦 VS 戦艦 • 戦艦 VS MS 

ft A 0 A a 9 t 曾▲•ん tf 應い a A t 9 T A 0 t* 

戦艦同士、戦艦と MS ( MA ) の場合、オートで戦閫が展開 
します。 


はじめに、戦闊を仕掛けた側が攻撃をおこない、次に敵 
ユニットが攻撃をおこないます。 




※戦圃画面の说明は P 27 をご驚ください 













アクションノ I 卜 JI//MS VS MS 

MS ( MA ) 同士の場合は、 1 対 1 の戦閎•アクションバトルが始まります。 

f 曾ん H •い U. 

戦闞開始 J 


戦闘を仕掛けると、 [ MANU / AUTO ] の選択画面があら 
われます X ボタン1、3で表示を変更し、 A ボタンまたは 
START ボタンで決定します画面左側が 1 P の MS ( MA ) 

です J I I I I 


戦闘開始 

# % 

ZZ ガコクム ▼ •ド-ガ 

IAUTDI liUJTOl 


| [MANU]. 

アクションバトルをプレイヤーのボタン操作でおこないます X ボタンで MS MA を動か 
しながら、 A ボタンと B ボタンで攻擊をおこないます。変形可能な MS は A ボタンと B ボ 
タンの同時押しで変形が可能です。 

[AUTO]. 

ボタン操作をせす、アクションバトルを自動でおこないます 
※敵 ユニットに 敝•を仕掛けられた時も、 [ MANU ] か [ AUTO ] を選択します 













絨 M i i 


TIME : 戦閫終了までの時間 

1 JT い着#令り a < 

HP ゲージ：残り耐久力一 


※ユニットの種類によって 
畏さが変化します 
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佞 ffl 岢骼致盎データ ーー f I 

命 HAi データ . 

意ん'へい f .. t <9 ，ん CA す5 

•遠距離兵器 ( A ボタンで使用）/残弾数 

籲近器 ( B ボタンで使用）/残弾数 1 | I , 

♦辦轉 ( A ボタン + B ボタンで捕)/赖鉍 "I J - 

※〇〇は無限大をあらわしますビームサーベルなどに多ぐ獰切れの心配がありません。 

※戦艦には表示されません。 

※カテゴリーについては M 1 をご覧ください。 


障害物：障害物がある場合、これを越えて移動することはできません。また、遠距離兵 


器のビームやライフルも通しません 





















w « _ 

【 7イテ^ ム】 

戦圃中、バトルフィールドにアイテムやハロがあらわれるこ 

1とかあります。 

EYifS® 

| _ i* 9 T i* 1； ^ K t ^ *■ » 

13 p :—定時間移動不可 

園 sd 二: 

間スピードアップ 

' _ S ( M ) :二运蒔簡スピードダウン 

_ しろ 〇 Z し•んぞ，， 

EJ t (白）：残り時間増加 

_ くろ 0 Z U»Atf んし瀵9 

T (黒）：残り時間滅少 

Sm H :エネルギ- 1] 括 

K 3 m ： wm^mm 

1®!ハロ：藏の邪雇をします。 

I WF しよう D じパ tt A* ^ 

( L 勝利条件】 




, 戦閫中、どちらかの HP がなくなったらバトルは終了。 HP がなく 
なった方の負けとなり、ユニットはマップ i から消滅します。バト 
I ルを仕掛けた場所が都市や工場で、かつ、バトルを仕掛けた 

v b し tf 藤い I! 9 V 曾 A り <9 • C 曾い tfAt ； 

側が勝利した場合、同時に占領もおこないます残り制限時 
品が0になるまで戦っても、勝負がつかなかった場合、戦圃を仕掛けた側のユニットは、 
|マップ i の別の位置に戻されます。 
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f せんと 3 じ ちけいか 

戦闢時の地形効果に ついて】 

バトルフィールドの地形は、 to 圃に様々な影響をおよぼします MS のタイプにより影響 
の受け方が変化します 

_蠻._5•スペースコロニー 

憤 性の法則がはたらきます轾勤择、 X ボタンを 離 1/ T も、 

MS はすぐには止まりません。 

；ib "!-»-< 4 " "LJ* 

浮力がはたらきます。 X ボタンを離していると、自然に上 
に浮いてしまいます。（水陸両用の MS は影響を受けませ 

ん)。 

关 mi 

地球の重力がはたらきます。ボタンを入力しないと下へ 
落ちていってしまい、 一番 下に落ちると、夫気圏の 摩 _ 

熱でタメージを受けてしまいます 
※ Z ガンダムのみ飛行形体時ダメージを受けません。 
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メインベースと工場で、ユニットの生産をおこなうことがで 
きます自軍のターン時、メインベースまたは工場にカー 
ソルを去わせ A ボタンを#すと、生産画面があらわれます 
X ボタン2、4で生産するユニットを選びます。画面には 
選択中のユニットの情報が表示されます。 

※軍由金不足で生産できないユニットは表示されません。 
※そのマップで行動不可能なユニットは表示されません。 


HP 

fc い _ •今り 4 < 

耐久力 

CR 

i 産にゼ M な釜藉 

TN 

完成までにかかるターン数 

MV 


kn 

使用可能な武器（戦艦には表示されません) 

IC 

1ターンごとに得られる輩資金の金額 

CT 

軍資金の総額 



エースパイロット 搭乗のカスタ 
ム機は1機づつしか作戦に参 
加できません通常は生産でき 
ませんが：擊墜された場合、1 
機に限り生產が可能です 


MS ! 

纏夕-ン 

00*3 ® んがく 1 

必要金額「 

V ガンダム 

3 

6000 I 

サザ ビー 

3 

6000 1 

ジ•才 

3 

5500 1 

キユべレイ 

3 

5000 1 



































生産するユニットを i び、 a ボタンで生産を喆砝します: 
生産画面の右側に完成までにかかるターン数が表示さ 
れます。 


生産を指示し、 B ボタンを押すと、マップ画面にもどります。 
このとき、生産指示をおこなった工場には行動済みマーク 
気が付きます 

ひとつの工場で生産できるユニットはです 

f a か せい在んきょてん し じ. 層 

他の生産拠点への指示 A 

MM - tt では、自輦峑ての M 瑱にの梧余を 
出すこともできます X ボタン1、3で力ーソルを移動してエ 

じょう 曾ん& < 9今！；4う 曾いし•ウば • て G 離 A • ft 

場を選択、あとは通常の生産（出撃)の手順と同じです 


曾い t ん り瀵， •いし 1； V • A _曾い t んよ9, 

生産が完了すると、ターン開始時の画面に「生産完了」 
の文字と完成したユニットのアイコンが表示されます 




















完成したユニットを、メインベースおよび工場から出撃させます 

メインベースおよび工場に力ーソルを合わせて A ボタンを押すと、生産画面があらわれ 

ます。出擊はこの生産画面でおこないます 


完成したユニットの項目には、「出擊 OK !」 の文字が表示 
されています。 X ボタン1、3で出撃させるユニットを選び A 
ボタンを押すと、マップ画面に切り替わり、出擊可能範 
囲が表示されます X ボタンで出撃させる場所へカーソル 
を動かし、 A ボタンで決定します， 




V 


ットが基地や工場の上に駐留して 
いると、出撃を実行することができません。 
駐留しているユニットを移動させてから出撃をおこなつ 
てください。 






























ダメージ回後 


メインベースや工場、基地や都市の上にユニットを駐留 
させておくと、ターン開始_に戦闊や砲撃でダメージを受 
けたユニットの HP を回復させることができますまた、 
MS - MA は戦艦に搭載じ T おくことで、回復が可能です。 


各拠点での回復率については P 40 をご覧ください。戦艦搭載時は、最大 HP の 20% を 
回復させることができます 



产 - 


’ メインベースや i 瑱の i にユニットを 

6留させておくと、行 to 指示を出す際、 
選択画面があらわれますXボタン 1、3 で 「ユニット」 
「基地」のどちらかを選んでから、指示を出します 



※ユニットが 行動済みの場合、選択画面は表示されません。 























. 情報画面 


マップ画面では、様々な情報を確認することができます。 

El 

I START ボタンで裏示 A ボタンまたは B ボタンを择すと、報が切り#わり、敵輩の 
1 情報も見ることもできます。 START ホタンで終了します。 

ターン：現在までのターン数 
夤釜：矫 w してぃる輋资釜の is 
収入 ： i ターンごとに得られる軍資釜の_ 

9 fc U し 4 •う « A t 5 

機体：所有している全ユニット数 

ュニット— 

I 見たいユニットに力ーソルを合わせて B ボタンで表示されます敵ユニットの情報も、同 
に確認することができます B ボタンで終了します 

ユニット名 

HP :現铨の残り久力/最夫耐久力 

所有している武器 


银が切り替わり、敵軍の 

闘 csEiasa 襲 
MKShIh 
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ーン終了 


メインベースや工場以外の場所、ユニットのいない場所、 
行動済みユニットの場所などにカーソルを合わせて A ボ 
タンを押すと、 PASS 画面があらわれます。 

A ボタンでターンを終了、ターンが敵軍に移ります 
※全てのユニットが行動しなくてもターンを終了させることができます 


敵軍のメインベースを占領すれば勝利、ステージクリアと 
なりますステージをクリアすると、結果表示画面表示後 
セーブ確認画面があらわれますセーブする場合は A ボタ 
ンを、セーブしないで進む場合は B ボタンを押します決定 
すると、次のステージがスタートします 
ステージクリア時の軍資金は、次のステージへ持ち金すことができますまた、クリアし 
たターン数によって、次のステージスタート時の ユニット 数が変わります 

























次のステージへ持ち翹せる軍資金にはがあり、±限を越 
えた場合、越えた分の軍資金はカットされてしまいます。例 
えば、上限が20,000のステージの場合、クリア時の軍資金が30,000あつ 
ても、20,000の軍資金でのスタートとなります。軍資金の上限は各ステ 
ージごとに異なります： 


敗北 


自軍のメインベースを占領されると敗北となり、結果 
表示画面があらわれます。セーブするかどうかを確 
認し、決定するとタイトル画面に戻ります，敗北し 
たステージに再度挑戦したい時は、セーブを実行し、 

I モード選択でコンティニューを選んでください。 



1 / 


再スタートでは、前回よりも軍資金が多ぐユニットの数も増えた 
状態からのスタートとなります 
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ストーリーモードでクリアしたステージから、》きなマップを M ひ、輩の余氇ゃ軍資金を 
自由に股定じこコンピュータや 2 P プレイヤーと対戦することができます。 


( S P M KS 1 

2台のワンダースワンそれぞれに、 「 SD ガンダムガシャポン 
戦記 EpisodeOne 」 のカートリッジを正しくセットし、お 
互いの外部拡張コネクタにワンダースワン専用通信ケー 
ブル（別売）を差し込み、それぞれの電源スイッチを ON に 
します。 

タイトル画面で、 A ボタンまたは START ボタンを押した側 
が「親機」となり、以降モード選択 • マップ選択は「親機」 
側でおこないます。 

セーブデータがある場合は、 「VS コンティニュー」でゲーム 
の親きをおこなうことができます。 

































マップ 選 抉 画面 1 1_ r 

_うマップを選びますストーリーモードでクリアしたステ 
ージから、好きなマップを選び、親機側が A ボタンまたは 
START ボタンで決定しますクリアしたステージ数が 
M なる_答は、爹い芳が M 筅されます。 

f tt 〇 てい V » K 層 ■ I 

設定 画面】 





続続いて、勢力•軍の規模•軍資金を設定します。親機 
側の X ボタン1、3で項目を選び、 X ボタン2、4で項目を 
変更、 A ボタンで設定を終了します。 

2 P 対戦時、 2 P の設定は 2 P 側の X ボタンでおこないま 
すが、謚^ 7 はでおこないます。 

※コンピュータとの対戦の埸合.初めに 1 P 側を、嫌いてコンビ 
ュータ側を親機側で股定します。 

ゲームがスタートします。ルールはストーリ ーモー ドと同じです。 


班: 


親機側でのみセーブが可能です。 COM 対戦、通信対戦どちら 
かひとつだけセーブすることができます。 




















# よてん 

拠点データ 



€X 

か W & く D 〇 

ダメージ回復率 

〇 メインベース （&$) 

500 

20% 

LJ メインベース（幸 5 i) 

500 

20% 

il C 9 じよ9 ちじ#:3 

k^j 工場(地上） 

100 

15% 

r 1 こうじよ3 $ ち，3 

kd 工場(宇宙） 

100 

15% 

圔触 

300 

10% 

印 iA(A±) 

200 

15% 

國 mm¥m 

200 

15% 

スペースコ□二- 

300 

10% 




























【 笙齄ユニットのタイプ 1 

M : _i/ 地 ± の Si 地で生 i 岢 ii 

_も_ ft U «9 ^ « 〇 曾い £iA • «， 

地：地上施設でのみ生産可能 
#:宇宙施 M でのみ SM 岢能 


涵 



ItUtfA * U £9 ■ 9げ e へんけ U 

生産タイプ移動タイプ 


m 

tt い£ん いど， ■ 9 S |へんけい 

生産タイプ移動タイプ砲擊変形 

ガンタム 


MM 

一 

一 


ジム 


lAm 

一 

- 

ガンキヤノン 


MW 

• 

- 


ガンダム Mk-ll 

m 

MW 

一 

一 

Z ガンダム 

_ 

mH 

- 

• 


リックテ V ァス 

m 

MW 

一 

一 

百式 


MM 

- 

- 


ZZ ガンダム 

闺 

mH 

- 

▲ 

ガンタイバー 

也 

ixi 

一 

- 


リガズィ 

m 

MW 

一 

- 

ジエガン 

_ 

MW 

- 

- 


V ガンダム 
(アムロ搭乗） 

m 

MW 

巍 


ホワイトベース 

尚 


• 

- 


W 



0 1 - 














































ジオン 


m 

せいさん 丨いと9 丨 ■ 9げ8丨へんけい 

縫タイプ1糊タイプ1砲擊変形 



開 

ザク n 

.，，う 

両 

U んよ今 

汎用 




グフ 

1 

地 

r t u # 3 

tiU : 

- 


「ドム 



一 

一 

ゲルググ 

南 

MM 

——— 

一 

ズゴック 


ykm 

- 

一 

ギラドーガ 

由 

MM 

- 

— 

ビクザム 

去 

« 

- 

- 

エルメス 




一 

ジオング 



• 

一 

ャクトドーガ 

南 

MM 

- 

一 

a アジール 


+宙 

• 

一 

サザビ 

(シ ャァ 搭乗） 


MM 

_ 

• 

- 

レウルーラ 

函 

mH 

• 

- 


テイ#-ンズ- 

m 

せん 丨いど5 | 8 9げ S 丨へんけい 

银タイプ移動タイプ砲擊変形 

1 1 1 ' i ^ MI'l fTMl I'PTfll I 1 ! 


ハイザック 


wm 




マラサイ 

•，ょ今 

商 

MM 



バーザム 

南 

MM 

- 

一 


パラス•アテネ 

由 

MM 

1 

- 

メッサーラ 


輔 

— 

I 


アツ シマ— 

m 

m 

— 1 

• 

サイコガンダム 



一 

▲ 


ハンブラピ 


«fx 

一 

• 

バウンドドック 

m 

mi 

一 

• 


バイアラン 

m 

紐 

一 

一 

マリンハイザック 


tK @ 


一 


ジオ 

m 

MM 



ドゴス•ギア 

南 


• 

一 


(シ□ッコ搭乗） 

二 












































































T7/T ぐ >ブ 

J^V ノ入 - 

m 

II タイプ 1赭 タイプ 1融 ^ M 

ガザ C 

南 


一 

• 

ガ•ゾウム 

m 

mi 

- 

▲ 

ハン マ •ハン マ 

南 

MM 

• 

- 

ドライセン 


•r □ m 
✓/xrn 

一 

一 

カプール 


ykm 

- 

一 

ドーベンウルフ 

耑 

Mffl 

• 

- 

グワダン 


mm 

• 

- 

バウ 

由 

mi 

一 

• 

ズサ 


mH 

- 

• 

R •ジャジャ 


m 

一 

一 

ザク瓜 


MM 

一 

- 

クインマンサ 

由 

MM 

• 

- 

キユべレイ 
(ハマー ン搭案） 

南 

MM 

• 

- 


※変形の▲はマップのみ変形可能な MS です。 


9 • 1；«9 Z K t ^ _ PA 耋 lr f 

※宇宙と地上の混合マップに関じ r は、宇宙施 

« つ 豢い M 9 \ 鲁 I； j 9 * 

股で開発した宇宙用ユニットは地上に降りられ 
す、地 i 施股で開発した地上用ユニットは宇 
宙に出られません。ただし、 アツ シマーは生産は 




奇 M です 
































5 けいいちらん 

地形一覧 


各数値はその地形を移動する際、1ヘックス移動するのに消費する数です 


祕 

MM 





鳊 ■ 

H マップエンド 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

■軸 

1 

1 

1 

X 

1 

1 

bil 砂漠 

2 

1 

3 

X 

2 

1 

■ i 

2 

1 

3 

X 

2 

1 


X 

X 

X 

X 

X 

2 

■ M 

4 

1 

1 

X 

4 

1 

EB am 

2 

2 

2 

X 

2 

2 































2 

2 

2 

X 

2 

2 1 

圆 aifi ( ffi ±) 

2 

2 

2 

X 

2 

2 

El ■軸 

1 

1 

X 

1 

X 

1 

Bl クレーター(亦） 

2 

1 

X 

1 

X 

1 

錄クレ-夕-(矢） 

3 

2 

X 

2 

X 

2 

■ •皆 

1 

1 

X 

1 

X 

1 

固銘 

2 

2 

X 

1 

X 

2 






























m 

MM 


7jC@ 

孛皆 

tfij ： 

mm 

I^K 

孛留の M 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

□ メィンべ■ス(報) 

2 

2 

X 

2 

X 

2 

| こ9じょう 3ち_う 

1 bd 工場(宇宙） 

2 

2 

X 

2 

X 

2 

国 Mc # I ) 

2 

2 

X 

2 

X 

2 

スぺ—スコロニ - 

2 

2 

X 

2 

X 

2 


①は移動力に関係なく、1ターンに1ヘックスずつしか M めません。 
x は進入できない地形です。 



























ワニ/今：スワニ/⑧蓴 m ホームべージ 













ン ダイ ゲームステージ 


このソフトの縫にっぃてのご藏は、 03 - 3847-5090 

うけつけじかんげつきんようびし奉くじつのぞ じじ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 


•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形 1-4-10 〒111 -8081 0 03 - 3847-6666 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


这 及び WonefenSujan 、 ワフザ-スワフは 

株式会社バンダイの登録商標です。 


おことわり 


商品の企画、生産には万全の注意をはらっており 
ますが、ソフトの内容が非常に複雑なために、プ 
ログラム上、予期できない不都合が発見される場 
合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよう 
な場合がございましたら、相談センターまでご一 
報ください。 










